Дидактичні ігри з елементами казковості
 на уроках  навчання грамоти 

в 1 класі

Вчитель початкових класів 

Кухарчук І.Г.

Учні першого класу полюбляють дидактичні ігри, в яких присутній елемент казковості. Ось кілька з них. 

Гра “Хмарка”

Мета: закріпити знання учнів про голосні та приголосні, тверді та 

            м’які звуки; повторити правопис слів, які означають імена 

            людей. Виховувати інтерес до рідної мови, доброзичливість, 

            чуйність. 

Обладнання: набірне полотно, розрізна азбука, магнітна дошка, 

             макет хмаринки з краплинками, макет хмаринки з 

             посмішкою.

Хід гри

        Вчитель веде таку бесіду:

· Діти, сьогодні до нас на урок потрапила казкова хмаринка. Вона своїми дощоими краплинками змила літеру у слові, яке я виклала на дошці. Тож нам треба відновити це слово, щоб хмаринка не плакала дощем, а посмінулась. (Вчитель виклав на набірному полотні слово “Ніна” з пропущеними буквами “ен”)

· Які є тут букви? Які звуки вони позначають? 

· Якої букви не вистачає, щоб вийшло слово “Ніна”? (“ен”)

· Хто її знайде в азбуці і утворить слово? 

(учень знаходить потрібну літеру, потім впевнюється, що їх має бути дві).

    -    Яку літеру “ен” (велику чи маленьку), ти поставиш на початку 

         слова? Чому? (Імена людей пишуться з великої букви)

· Який звук позначає ця буква у першому складі, а який звук позначає у другому? ( [н’] , [н] )

· Хмаринка вдячна вам за хороші відповіді. Тепер вона завжди буде усміхненою. 

(Вчитель прикріплює макет з усміхненою хмаринкою.)

Гра “Чарівна доріжка”

Мета: повторити вивчені літери, розвивати уміння будувати слова із                       

           складів, вдосконалювати навички читання. Виховувати почуття 

           колективізму, любов до природного оточення.

Обладнання: набір карток зі словами, в яких переставлені місцями 

           склади, малюнки лисички та лисеняти, магнітна дошка, 

           ілюстрації “Ліс”, “Хатинка”.

Хід гри

      Вчитель розповідає учням казку.

      У густому темному лісі жила лисичка з маленьким лисеням. Лисичка-мама ходила на полювання, а лисеня сиділо у своїй хатинці і нудьгувало.

      Одного разу воно вирішило трішечки погратись на лісовій галявині. Не загледілось, як заблукало. Довго маля йшло лісом, шукало свою домівку. Аж раптом натрапило на доріжку. Доріжка не звичайна, а чарівна. Адже складається із складів. Щоб лисеня зустрілось із своєю мамою-лисичкою, воно повинно так переставити склади, щоб утворились слова. Лисеня цього робити не вміє, бо не ходило до школи. 

· Діти, допоможемо лисеняті?

(Діти по черзі біжать до дошки, переставляють картки, утворюють слова. Із слів складають доріжку до “хатинки”. Потім всі хором зачитують всі слова , які утворились.)

· Молодці! Лисеня потрапило до своєї матусі. Лисичка-мама задоволена вашими успіхами з читання.

Картки до гри: 

ВА НИ                 ЛИ ВО                 НИ ЛА                  НА ЛУ   

ЛА ЛИ                 НИ ЛИ                 НА ВО                  ВА НО

Ця гра динамічна. Тому може використовуватися для навчання і емоційної розрядки учнів.

Гра “Хто в будиночку живе?”

Мета: розвивати навички читання, зв’язне мовлення, уяву.

            Виховувати любов до тварин.

Обладнання: будиночки їз словами, казкові герої: Коза, Кінь, Слон, 

             Котик, Лис, Ведмідь; магнітна дошка.

Хід гри

     Зверху на дошці прикріплені будиночки. На кожному написане певне слово: “коза”, “кінь”,”слон”,”котик”,”лис”,”ведмідь”. Внизу розміщені казкові герої, які мають жити в цих хатинках. Вчитель каже учням:

· Діти! Назвіть цих тварин.

· Які з них свійські, а які дикі?

· Героями яких казок могли б бути ці тварини? (діти пригадують і називають відомі їм казки)

· Вони просять у нас допомоги. Кожному з них потрібо знайти свою хатинку. Хто з вас літери знає, той і прочитає на хатинках напис.

     (Вчитель викликає бажаючих учнів до дошки. Учень читає

     слово на хатинці і заселяє в неї казкового героя)

· Молодці! Ви швидко справились з цим завданням! 

· Як потрібно ставитись до тварин?

· Чому?

Можна міняти варіанти гри. Це можуть бути ігри “Постав квіточку у вазу”, ”З якого дерева листочок” і т. д.

 Гра «Збирання грибочків»
Мета: повторити вивчені літери, вчитись з них складати склади,

            слова. Розвивати навички читання, мислення, усне мовлення,

            уяву.

            Виховувати комунікабельність, почуття дружби, 

            взаємовиручки.

Обладнання: кошики червоного і синього кольору, грибочки з 

            буквами, ілюстрація “Осінній ліс”.

Хід гри

     На килимку в класі розкидані грибочки з літерами, які вивчались на протязі певного часу. Наприклад: а, о, у, и, і, м, н, в, с...

     Учні поділені на дві групи-команди. Перша група учнів має синій кошик, а друга група – червоний.

     Вчитель починає гру.

· Діти, уявіть собі осінній ліс.

· Якого кольору на деревах листя? (червоного, жовтого, коричневого).

· Крім краси, ліс багатий врожаєм грибів. Ось і у вас є можливість зібрати цей врожай. Цю роботу ми будемо виконувати так:ті діти, в яких червоні кружечки – це команда “Голосні”. Ви берете червоний кошик і збираєте грибочки, на яких написані букви, які позначають голосні звуки. Діти, в яких сині кружечки – це команда “Приголосні”. Ви  берете синій кошик і збираєте грибочки-букви, які позначають приголосні звуки.

(Діти збирають грибочки з літерами. Перемагає та команда,яка швидше виконала своє завдвння).

Продовження гри

     Всі грибочки з літерами учні висипають на стіл. (Деяких літер може бути дві)

· Зараз продовжуємо змагання між командами “Голосні” і ”Приголосні”

1 завдання – викласти якнайбільше складів з цих літер,

2 завдання – утворити якнайбільше слів.

Виграє та команда, яка більше виклала складів, слів.  

   Гра “Навпаки”

        Ознайомлення зі словами,що мають протилежне значення.

Мета: ознайомити учнів зі словами, що мають протилежне значення,

            збагачувати словниковий запас учнів, виробляти навички

            швидкочитання, вміння зосереджуватися, працювати

            вдумливо, самостійно. Розвивати пам’ять, увагу, прагнення до

            знань. 

Обладнання: картки зі словами.

      Учням роздають по 6 - 8 карток, на яких записані слова. Вчитель читає слова, учні закривають (перевертають) катку зі словом-антонімом (без вживання терміну). Так, коли вчитель читає слово білий, то діти закривають (перевертають) картку зі словом чорний.

Матеріал для гри: 

білий – чорний, світлий – темний, літо – зима, добро – зло, прямо – криво, сухий – мокрий, падати – вставати, гарний – поганий, верх – низ, малий – великий, війна – мир, радіти – сумувати, правда – брехня, мороз – спека, твердий – м’який, молодий – старий, мало – багато, здоровий – хворий, працьовитий – ледачий, швидко – повільно.

Гра “Скільки звуків та букв?”

Вживання м’якого знака в кінці слів

Мета: вправляти учнів у звуко-буквеному аналізі слів, розвивати 

           фонетичний  слух, вміння уважно слухати вчителя, самостійно

           робити висновки.

Обладнання: картки з цифрами.

     Для цієї гри використовують слова з м’яким знаком і близькі за звуковим складом, але без м’якого знака. Учні картками з цифрами показують скільки у цих словах звуків, а потім кількість букв. 

   Для гри використовують такі слова: 
лан - лань, лин – лінь, тин – тінь, перелаз – перелазь, син – синь, стан – стань, кіл – кіль, сад – сядь.

Виграє той, у кого не буде жодної помилки.  

Гра “Ерудит”

Вивчення слів, вимову і правопис яких потрибно запам’ятати.

Мета: поглиблювати знання дітей про словникві слова, формувати 

            вміння аналізувати, розмірковувати, робити висновки. 

            Розвивати навички швидкочитання, пам’ять, мислення. 

            Виробляти вміння слухати запитання, зосереджувати увагу на 

            змісті.
Обладнання: карки зі словами.

     Учням роздають по 6 – 8 карток на яких написані слова, що означають назви предметів. Слова використовуємо ті, вимову і правопис яких учні повинні запам’ятати(словникові слова). Вчитель розкриває зміст певного слова, а учні повинні знайти його на картці і закрити(перевернути картку із записаним словом).

Для гри використовують такі слова:
акваріум, жайворонок, аптека, зозуля,космонавт, вогнище, верблюд, асфальт, ліщина, метро.
Для вчителя: 
1. Скляний ящик з водою для риб. (Акваріум).

2. Пташка, яка співає високо в небі. (Жайворонок).

3. Установа, в якій виготовляються і продаються ліки. (Аптека).

4. Лісова перелітна пташка,яка не в’є гнізда і підкидає свої яйця в чужі гнізда. (Зозуля).

5. Людина, яка проводить польоти в космосі. (Космонавт).

6. Купа дров або хмизу, які горять. (Вогнище).

7. Тварина з одним чи двома горбами. (Верблюд).

8. Смолиста маса, якою заливають дороги та тротуари. (Асфальт).

9. Лісовий чагарник, на кущах якого ростуть горішки. (Ліщина).

10. Підземна міська залізниця. (Метро). 

Гра “Ланцюжок”

Сполучення звуків у склади і слова.

Мета: формувати навички сполучення звуків у склади і слова. 

            Розвивати навички правильного, швидкого читання.

            Активізувати і поширювати словниковий запас учнів. 

            Прищеплювати інтерес і любов до читання. Виховувати

            самостійність, ініціативу в засвоєнні і закріпленні навичок 

            читання.

 Обладнання: картки для гри.

        Гра складається з 28-ми карток, на яких написані частини слів. Картки виготовляються з цупкого картону. Всі картки під час гри кладуть на стіл. У грі беруть участь від двох до семи чоловік. Кожен з них бере однакову кількість карток.

       Гру починає той, у кого є чиста картка. До неї підставляється інша картка, перша половина якої чиста, а друга з початком нового слова. Картка з закінченням цього слова підставляється до попередньої, щоб вийшло слово, і т. д. 

       Учасники гри ставлять свої картки одна за одною за годинниковою стрілкою. Той, хто не має потрібної картки, пропускає свій хід.

       Вирає той учасник гри, який першим виставить усі свої картки.

Матеріал для гри:

                      МА   МА СО  МИ ВІ  НОК    МИ        ЛО ЛІ  ТАК РА  

НА КО  ЗА ЛИ     ПА ПО  ЛЕ НО  РА       ВО        ДА СИ  ЛА   СІ

НО СЕ  ЛО ЛА     НИ НІ  НА СА  ПА       РО        СА  РИ  БА СЛИ

ВА ОР   ЛИ   О      СА  РУ  КА РО  МАН МАС     ЛО КО   ТИК                        

Гра “Хто швидше”

Вживання м’якого знака в кінці і в середині слів

Мета: поглибити знання дітей про вживання м’кого знака в кінці і в 

            середині слів. Розвивати мислення, увагу, вміння працювати 

            самостійно. 
Обладнання: букви розрізної азбуки.

         Вчитель дає завдання скласти з букв розрізної азбуки чи написати п’ять слів, що означаютьназви диких тварин, з м’яким знаком у кінці (лань, лось, олень, ведмідь, заєць,  журавель, лебідь, карась, окунь) або п’ять слів, які відповідають на питання що? І мають у кінці м’який знак: сіль, біль, пень,кисіль, нуль, день, портфель, осінь, жовтень. 

          Виграє той, хто першим правильно напише потрібну кількість слів.

          Цю ж гру використовують і для складання чи написання слів з м’яким знаком у середині слова, наприклад: пеньки, кулька, пальто, пальма, булька, учителька, дядько, окуньки.

